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[bookmark: _Toc170312412][bookmark: _Toc330900473][bookmark: _Ref1805884]추진배경 및 목적
KT소닉붐 구단 온라인 미디어 노출 극대화 및 팬 접점 강화를 통한 팬덤 유지
뉴미디어 콘텐츠를 통한 KT스포츠 온/오프라인 팬덤 커뮤니케이션 활성화
뉴미디어 기반 콘텐츠를 통한 온/오프라인 팬 참여 및 커뮤니케이션 활성화 
영상/이미지 등 시각 콘텐츠 체계적 제공을 통한 팬 로열티 및 정체성 강화
타 구단과 차별화된 영상을 통해 뉴미디어 명문구단으로서 정체성 유지
주축 선수 중심 깊이 있는 스토리텔링으로 팬덤 유지 및 신규 유입 실현
KT그룹(사내방송 등), 언론사 등 외부 영상 제공 요청에 대응
[bookmark: _Toc170312413]추진내용
시즌 및 비시즌 주요 일정(연습경기, 전지훈련, 각종행사 등) 맞춤형 콘텐츠 촬영
’26-27시즌 KT소닉붐 경기 최소 40회 이상 촬영 (홈경기, 오픈매치 全경기 포함)
’26-27시즌 구단 활동(팬미팅 등) 및 각종 기념행사(시상식 등) 촬영
경기장 안팎의 선수단의 다양한 모습을 담은 스낵형, 데일리 기획 콘텐츠 기획
뉴미디어 채널 운영 및 최적화 지원(콘텐츠 업로드, 이미지 제작, 모니터링 등)
영상DB 제공 및 관리 지원 : 촬영 원본/클린본 등 구단 요청 시 제공
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기간 : 2026년 6월 ~ ’26-27시즌 종료 (플레이오프 진출 시 자동연장)
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	구분
	주요 업무

	영상 촬영
	○ ‘26~27시즌 KT소닉붐 경기 최소 40경기 이상 촬영
- 정규리그 全 홈경기(27경기) 필수
- KBL OPEN MATCH 2경기 필수
○ ‘26~’27오프시즌 구단 활동(국내외 전지훈련 등)/각종행사(시상식 등)
○ 기타 기획 콘텐츠 (협력사 요청 등) 촬영 (구단 요청 시)

	콘텐츠 제작
	○ 뉴미디어 채널용 콘텐츠 제작
- 비시즌/시즌 기간 연습, 연습경기, 시범경기 등
- 팬 대상 이벤트 및 기타 기획성 콘텐츠 포함
- 경기장 안팎 선수단 다양한 모습을 담은 스낵형, 데일리 콘텐츠 포함
○ 영상 및 이미지 콘텐츠 병행
○ SNS 홍보 및 운영, 디자인, 영상 촬영 편집 등

	채널 관리
	○ 뉴미디어 채널 관리 지원
(콘텐츠업로드, 각종 이미지제작, 모니터링 등)
○ 콘텐츠 광고/홍보 활동 진행

	영상DB 관리
	○ 구단 DB 운영-관리 지원
○ 영상 DATA 제공 협조 (언론사, 지자체, 그룹사 등)

	과업내용 제출
	○ 주간/월간 업무보고 (채널현황 및 콘텐츠 등)
○ 과업 체크리스트 보고 (월2회)
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	구분
	26년
	27년

	
	6월
	7월
	8월
	9월
	10월
	11월
	12월
	1월
	2월
	3월
	4월

	영상촬영
콘텐츠제작
DB관리
	업체
선정
	연간 기획/운영

	
	
	
	

	
	
	
	

	과업내용 
제출
	업체
선정
	주간/월간 업무보고 (채널현황, 콘텐츠 등)
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	주요업무
	주기
	협력업체
	감독부서

	업무보고
	주간
	홈/원정경기 업무 및 특이사항 보고
	담당자 확인 및 관리감독

	월간보고
	매월
	아이디어 제안 및 콘텐츠 제작 기획
	담당자 확인

	장애 및 이슈사항 보고
	수시
	장애 및 이슈사항 보고
	담당자/부서장 확인 및 이슈사항 해결/조정

	용역 최종보고
	시즌
종료 후
	세부 업무별 수행 사항 및
최종 현황 보고
	의사 전달 및 검토 진행
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